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starres gold - weil3e stille

fiir 4 Percussionisten

wo sind wir denn jetzt sag wer
ersdufte was wir sangen

das holz ist sauer

ausgelaugt und klanglos... -
toter larm -

schrilles seufzen unserer schritte

starres gold verwechselte den klang
wenn morgensonne abendsonne sang -

keiner aber hob

den hals in die hoh und schrie und niemand
weill war es ...

aller weggebliebener wind

was entlang der ganzen diirre

dieser sommer in ferner héhe hinfuhr...
fortan tGtet ein dr6hnen uns

und braust iiber die welt in weil3er stille
und keiner kennt es -

Text: wolfgang hilbig

aus "stimme stimme" und "coda"
(abdruck mit freundlicher genehmigung des autors)
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Arme mit Schlegeln plétzlich
wieder nach unten an die Beine
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Arme mehr und mehr in normale Position

Am Instrument in einer Haltung
erstarren, als ob der erste Schlag
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Spieler laufen zum Instrumentarium: schnell beginnend -
immer langsamer werdend - gerduschvolle Schritte.



